TECRIDER FUR DER TEUFEL MIT DEN 3 GOLDENEN HAAREN, kleinewelttheater

Ansprechpartner Thomas Hoeveler
Mobil 0151 2332 7176, Email mail@kleinewelttheater.de

BUHNENFLACHE
Der Buhnenbild-Aufbau benétigt eine Breite von 10 m und eine Tiefe von 5 m

LICHTTECHNIK nur fiir Indoor
Eine erfahrene Person der Haustechnik erwiinscht zum Einleuchten und Fahren der
Lichteinsédtze am hauseigenen Lichtpult. (Stichworte/Cues fir Lichtwechsel Seite 3)

Wir benétigen drei Stimmungen:
« 1) SPIELLICHT: gleichméBige Ausleuchtung der Spielflache warm-weif
«  2) NACHT: Spiellicht ca. 25 % plus blau

. 3) HOLLE: Spiellicht ca. 25% plus rot

TON
Stromanschluss bitte Hinterbihne Mitte. Eigene Monitorbox wird mitgebracht.
Anschlussmdglichkeit tber Klinke an hauseigene PA mdglich.

AUFBAU
Dauer ca. 2 Stunden, mit Einleuchten 3 Stunden

ABBAU
Buhne frei ca. 60 Minuten nach Veranstaltungsende

ALLGEMEIN

Freie Parkmdoglichkeit in der Nahe wahrend der Vorstellung

Evtl. Hilfe beim Ausladen des Blihnenbildes (falls nicht in der Nahe der Blihne ausgeladen
werden kann)

AbschlieBbare Garderobe

Catering: 2 | stilles Wasser. Falls Verpflegung bitte vegan/vegetarisch
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BUHNENBILD-SKIZZE

Mit Farbkreisen bemalter Teppichboden, zwei blaue Stoff-Abhdnger auf Stativen, links
und rechts Garderobensténder mit Kostiimteilen und Requisiten, bewegliche Sitzbank,
vier drehbare Tafelschilder mit den Motiven Tag, Hdélle, Nacht, Krone.

Hinterblhne 1m Tiefe

m Schild
Schild Schild
D Abhanger D D Abhanger

Schild
Bank

Garderobe Garderobe

Teppichboden 10x4m

Zuschauerraum

AUSLEUCHTUNG Indoor

Stimmung Spiellicht: gesamte Spielflache warm-weiss
Stimmung Nacht: Spiellicht 25% plus 2-3 blaue Spots
Stimmung Holle: Spiellicht 25% plus 2-3 rote Spots
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LICHTREGIE und BEGLEITUNG DER VORSTELLUNG durch hauseigenen Techniker

1 Einlass-Licht SAAL, SPIELLICHT 10% auf Blihne wahrend Einlass

2 Unauffalliges Zeichen an Spieler:innen, die auf der Hinterbiihne auf den
Start der Vorstellung warten.

3 Beginn der Vorstellung: SPIELLICHT 100% (Fade-in 3 sec.)

4 NACHT (Cross-Fade auf blaue Stimmung in 10 sec.)
CUE: Mullerin sagt: ,,JETZT WIRD’S ABER DOCH SCHNELL DUNKEL.*
Tag- und Nacht-Schildtafeln werden gedreht.
Optional: ,Lightshow* beim Rauberlied

5 SPIELLICHT 100% (Cross-Fade 3 sec.)
CUE: Prinzessin sagt: ,ZUM GLUCK LIEBEN DIE RAUBER DEN JUNGEN BIS
ZUM ANDEREN MORGEN RUHIG SCHLAFEN.“
Nacht-Schildtafel wird gedreht.

6 HOLLE (Cross-Fade auf rote Stimmung 10 sec.)
CUE: Glucksjunge sagt: ,,... IMMER TIEFER + TIEFER + TIEFER.*
Optional: ,Lightshow* bei musikalischem Auftritt Teufel

7 SPIELLICHT 100% (Cross-Fade 3 sec.)
CUE: Glucksjunge sagt: ,,JETZT ABER NICHTS WIE ZURUCK zZU MEINER
PRINZESSIN.“ Er dreht Kronen-Schildtafel um.

8 BLACK nach Schlussapplaus



